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OBJETIVOS DA DISCIPLINA:

Apresentar ao aluno os fundamentos de légica de programacéo e desenvolvimento de
programas estruturados.

METODOLOGIA DE ENSINO E AVALIACAO

e Aulas expositivas tedricas utilizando os recursos de informatica para estudar e
aplicar as técnicas de construcdo de algoritmos.

e Testes de conhecimento baseados no conteudo das aulas ministradas, bem como
em listas de exercicios a serem resolvidas total ou parcialmente em sala de aula.

EMENTA DA DISCIPLINA

Introducé@o ao conceito de algoritmo. Desenvolvimento de algoritmos. Os conceitos de
variaveis, tipos de dados, constantes, operadores aritméticos, expressodes, atribuicao,
estruturas de controle (atribuicdo, sequéncia, selecdo, repeticdo). Metodologias de
desenvolvimento de programas. Representacdo grafica e textual de algoritmos.
Estrutura e funcionalidades béasicas de uma linguagem de programacédo
procedimental. Implementacdo de algoritmos através da linguagem de programacéao
introduzida. Depuracdo de Cobdigo e Ferramentas de Depuracdo, Maodulos
(Procedimentos, Funcdes, Unidades ou Pacotes, Bibliotecas), Recursividade,
Ponteiros e Alocacdo Dindmica de Memodria, Estruturas de Dados Heterogéneas
(Registros ou Unides, Arrays de Registros), Arquivos: Rotinas para manipulacdo de
arquivos, Arguivos texto, Arquivos Binarios, Arquivos de Registros.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

Unidade 1: Técnicas de Elaboracéo de Algoritmos e Fluxogramas
Algoritmos
Fluxograma

Unidade 2: Linguagem C

Constantes: numérica, légica e literal;

Variaveis: formacgédo de identificadores, declaragdo de variaveis, comentarios e
comandos de atribuigéo;

Expressdes e operadores aritméticos, logicos, relacionais e literais, prioridade das
operagoes;

Comandos de entrada e saida;

Estrutura sequencial, condicional e de repeti¢céo.
Unidade 3: Estrutura de dados




Variaveis compostas homogéneas unidimensionais (vetores)
Variaveis compostas homogéneas multidimensionais (matrizes)
Variaveis compostas heterogéneas (registros)

Arquivos

Unidade 4: Modularizacéo.
Procedimentos e funcdes
Passagens de parametros
Regras de escopo

Unidade 5: Interfaces
Porta paralela no PC
Porta Serial RS232
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