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OBJETIVOS DA DISCIPLINA:

Apresentar ao aluno o conceito de abstracdo de dados, sua importancia para o0s
principios de modularidade, encapsulamento e independéncia de implementacéao.
Introduzir a programagao orientada a objetos. Apresentar as estruturas de dados
classicas, suas caracteristicas funcionais, formas de representacdo, operacfes
associadas e complexidade das operacoes.

METODOLOGIA DE ENSINO E AVALIACAO

e Aulas expositivas tedricas utilizando os recursos de informatica para estudar e
aplicar as técnicas de construcéo de algoritmos.

e Testes de conhecimento baseados no conteudo das aulas ministradas, bem como
em listas de exercicios a serem resolvidas total ou parcialmente em sala de aula.

EMENTA DA DISCIPLINA

Programas Procedimentais x Programas Orientados a Objetos. Lista Lineares.
Introdugdo a programacgdo orientada a objetos. Alocacdo de Memoria Estatica,
Dinamica, Sequencial e Encadeada. Pilhas. Filas. Listas Ordenadas. Técnicas
Avancadas de Encadeamento. Recursividade. Listas Generalizadas. Arvores.
Ordenacao de Dados. Linguagem adotada C/C++.




PROGRAMA DA DISCIPLINA

Unidade 1: Conceitos de Orientagdo a objetos.

Programas Procedimentais x Programas Orientados a Objetos.
Objetos e Classes.

Heranca e Polimorfismo.

Encapsulacéo.

Agregacao e Composicao.

Interfaces.

Unidade 2: LISTAS LINERAES
Definicdo e operacgdes aplicaveis.
Implementacéo utilizando vetor.

Unidade 3: TIPOS DE IMPLEMENTACAO
Alocacédo de Memoria Estatica e Dinamica.
Alocacdo de Memodria Sequencial e Encadeada.

Unidade 4: PILHAS

Definicao e operacdes aplicaveis.
Implementacao

Aplicacéo classica: Avaliacdo de expressoes.

Unidade 5: FILAS

Definicdo e operacdes aplicaveis.
Implementacao

Aplicacgéo cléssica: Colorindo regides graficas.

Unidade 6: LISTAS ORDENADAS
Definicao e operacdes aplicaveis.
Implementacao

AplicacBes classicas: Mapeamentos, Polindmios e Filas de Prioridade.

Unidade 7: TECNICAS AVANCADAS DE ENCADEAMENTO
Nodos cabeca e sentinela.

Encadeamento circular.

Encadeamento duplo.

Encadeamento duplo compactado.

Unidade 8: RECURSIVIDADE
Conceito de recursividade.
Sequéncias definidas recursivamente.
Operacdes definidas recursivamente.

Unidade 9: LISTAS GENERALIZADAS
Definicdo e operacdes aplicaveis.
Implementacao

Unidade 10: ARVORES

Conceitos sobre arvore.

Arvore binaria.

Arvore de busca binaria.

Implementacéo de arvore de busca binaria.




Aplicacéo classica: Compactacéao de dados.

Unidade 11: ORDENACAO DE DADOS
Ordenacao por insercao.

Ordenacgéo por troca.

Ordenacéao por selecéo.

Comparacéo entre os métodos.

Eficiéncia de algoritmos: A notacao Big-O.

Unidade 12: PESQUISA DE DADOS
Pesquisa sequencial.
Pesquisa binaria.
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