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OBJETIVOS DA DISCIPLINA:

Compreender, projetar e desenvolver sistemas que utilizem técnicas de Analise e
Processamento Digital de Imagens.

METODOLOGIA DE ENSINO E AVALIACAO

e Aulas expositivas e interativas;

e Elaboracédo de projetos e desenvolvimento de sistemas de Visdo Computacional,
e Avaliacdo continua atraveés do desempenho diario de cada aluno;

e Avaliacdo formal através de testes, provas e trabalhos.

EMENTA DA DISCIPLINA

Introducdo a Processamento Digital de Imagens; fundamentos de imagens digitais;
Realce de imagens digitais no dominio do tempo e da frequéncia; restauracdo de
imagens; processamento de imagens coloridas; aplicacbes das transformadas de
Fourier e Wavelet; compressao de imagens; Morfologia Matematica; segmentacao de
imagens; representacdo e descricdo de imagens; reconhecimento de imagens;
aplicacoes.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

Unidade 1: Introducdo a Processamento Digital de Imagens
Conceitos de Processamento Digital de Imagens; exemplos de aplicacéo; sistema de
Visdo Computacional tipico.

Unidade 2: Fundamentos de Processamento Digital de Imagens

Visdo humana; Espectro eletromagnético e de luz; Aquisicdo e sensoriamento de
imagens; representacao de imagens; relacao entre pixels; operacdes lineares e ndo
lineares.

Unidade 3: Realce de imagens no dominio do espago

Introducéo; transformacgdes basicas de niveis de cinza; processamento de
histograma; operacdes logicas e aritméticas; filtragem espacial basica: suavizacéo e
agucamento; combinacdo de métodos de realce.

Unidade 4: Realce de imagens no dominio da frequéncia
Transformada e anti-transformada de Fourier unidimensional e bidimensional;
filtragem no dominio da frequéncia,




filtragem no dominio da frequéncia basica: suavizacao e agucamento; filtragem
homomorfica; implementacéo de filtros de imagens.

Unidade 5: Restauracdo de imagens
Um modelo do processo de restauracéo e degradacéo de imagens; modelagem do
ruido; restauracao e ruido; medidas de erro; transformacdes geométricas.

Unidade 6: Processamento de imagens coloridas

Fundamentos de cores; modelos de cores; processamento de imagens de
pseudocores; transformacdes de cores; suavizacao e agucamento; segmentacéo de
cores; ruido e compressao.

Unidade 7: Wavelets e processamento por multiresolucéo
Introducéo; expansédo em multiresolugéo; transformada wavelet unidimensional e
bidimensional; transforda rapida de wavelet.

Unidade 8: Compressao de imagens
Fundamentos; modelos de compressao de imagens; elementos de teoria da
informacgao; compressdo com e sem perdas; padroes de compressao.

Unidade 9: Processamento de imagens morfoldgicas
Preliminares; eroséo e dilatacdo, abertura e fechamento, transformacao de hit-miss,
algoritmos basicos de morfologia, extensao para tons de cinza.

Unidade 10: Segmentacao de imagens

Deteccéao de descontinuidades; deteccao e ligacdo de bordas; limiarizacao;
segmentacdo baseada em regides; watershes morfol6gico; segmentacao de
movimento; Aplicacdes.

Unidade 11: Representacéo e descricao
Conceitos; descritores de borda e regido; Componentes principais para descri¢ao;
descritores de relacéo.

Unidade 12: Reconhecimento de objetos
Padrbes e classes de padréo; reconhecimento baseados em métodos de decisao e
meétodos estruturais.
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